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[bookmark: _Toc478568517]1.目的
为确保XXX公司软件开发项目代码编写过程得到有效管控，以确保代码的安全性、可读性、适用性，特制定本规定。
[bookmark: _Toc478568518]2.范围
适用于软件开发项目的代码编写活动。
[bookmark: _Toc478568519]3.职责
产品事业部：负责代码的编写、评审。
增值业务部：负责代码的编写、评审。
[bookmark: _Toc478568520]4.术语
编码：编码是信息从一种形式或格式转换为另一种形式的过程。
[bookmark: _Toc478568521]5.程序
5.1. asp.net编码规范
5.1.1 页面设计部分
5.1.1.1 Img控件
所有展示类图片都要具有能简要描述图片内容的文字说明。
5.1.1.2 Input控件
maxlength：所有INPUT控件都需要制定maxlength属性，默认值为数据库中对应的字段的长度。 
readonly：所有不可更改的信息都要使用readonly属性。 
5.1.1.3 控件的命名
将默认名称中的序号用有意义的名称代替，如：存储按钮默认为Button1 改为 Button_Save
5.1.2 客户端程序部分
5.1.2.1 提示
每次操作都应该返回提示。
5.1.2.2 错误提示信息的处理
所有错误提示信息全部使用中文，标点使用中文半角符号，格式如下：
"错误："+提示信息+"！" 
5.1.2.3 成功提示信息的处理
所有成功提示信息全部使用中文，标点使用中文半角符号，格式如下：
"成功："+提示信息+"！" 
5.1.2.4 提交前数据的验证 
1) 是否为数字
2) 长度判断
3) 为空判断
5.1.2.5 删除数据前的提示
所有涉及删除的操作，在用户选定以后都要再进行一次确认操作。
5.1.3 服务器端程序部分
5.1.3.1 对象的关闭
所有数据库和文件对象都要在使用后尽可能早的close，同时赋nothing。
5.1.3.2 可移植配置管理
将可能在部署或升级时可能发生变化的信息进行动态设置处理。例如：数据适配器中连接串动态配置。
5.1.4 模糊查询
在文本框中输入！表示匹配单个字符、%表示匹配多个字符。
5.1.5 必输内容标示
用*标示必输内容。
5.2. C#编程规范
5.2.1 命名规范
命名总体原则：
将默认名称中的序号用有意义的名称代替，如：存储按钮默认为Button1 改为 Button_Save。         
其他命名原则是：
1）使名称足够长以便有一定的意义，并且足够短以避免冗长；
2）使用容易让人理解的名称，避免容易被主观解释的难懂的名称；
3）尽量减少使用缩写；
4）鉴于大多数名称都是通过连接若干单词构造的，请使用大小写混合的格式以简化它们的阅读。
5.2.1.1 类
以Class声明的类，都必须以名词或名词短语命名，体现类的作用。如：
Class Indicator
当类是一个特性（Attribute）时，以Attribute结尾，当类是一个异常（Exception）时，以Exception结尾：
Class ColorSetException
Class CauseExceptionAttribute
当类只需有一个对象实例（全局对象，比如Application等），必须以Class结尾，如：
Class ScreenClass
Class SystemClass
当类只用于作为其他类的基类，根据情况，以Base结尾：
MustInherit Class IndicatorBase
如果定义的类是一个窗体，那么名字的后面必须加后缀Form，如果是Web窗体，必须加后缀Page：
Class PrintForm : Inherits Form '* Windows窗体
Class StartPage : Inherits Page '* Web窗体
其他原则：
1) 使用Pascal大写。
2) 减少类名中缩写的使用量。
3) 不要使用任何类前缀（比如C）。
4) 不要使用带下划线的字符。
下面是一些正确命名的类名的例子。
public class FileStream {
}

public class Button {
}

public class String {
}
5.2.1.2 枚举和结构
同样必须以名词或名词短语命名。最好体现枚举或结构的特点，如：
Enum ColorButtons '以复数结尾，表明这是一个枚举
Structure CustomerInfoRecord '以Record结尾，表明这是一个结构体
5.2.1.3 委派类型
普通的委派类型以描述动作的名词命名，以体现委派类型实例的功能：
Delegate String DataSeeker (String SeekString)
用于事件处理的委派类型，必须以EventHandler结尾，如：
Delegate void DataChangedEventHandler (Sender Object, DataChangedEventArgs e)
5.2.1.4 接口
与其他类型不同，接口必须要由I作为前缀，并用形容词命名，突出表现实现接口的类将具有什么能力，如：Interface Isortable。
使用Pascal大写。
减少接口名中缩写的使用量。
不要使用带下划线的字符。
不要在类名前加上前缀C。偶而情况下，需要在类名前加上I而并不表示它是一个接口。在这种情况下，只要I后面的字符是小写就可（例如，IdentityStore。）
当类是接口的标准执行时，定义这一对类/接口组合就要使用相似的名称。两个名称的不同之处只是接口名前有一个I前缀。
下面我们举个例子，来看看接口IComponent和它的标准执行，类Component。
public interface IComponent {

}

public class Component : IComponent {

}

public interface IServiceProvider{

}

public interface IFormatable {

}
5.2.1.5 模块
模块不是类型，他的名称除了必须以名词命名外，必须加以后缀Module，如：Module SharedFunctionsModule。
上述所有规则的共同特点是，每个组成名称的词语都必须是大写开头，禁止完全大写或小写的名称。
5.2.1.6 方法
无论是函数还是子程序，方法都必须以动词或动词短语命名。无需区分函数和子程序，也无需指明返回类型。
public void SetCopyNumber(Int CopyNumber)
参数需要区分ref还是out，这一点写起来会让程序变长，但非常必要。如果没有特别情况，都使用默认。参数的命名方法，参考后面变量的命名方法。需要重载的方法，一般不写Overloads，根据需要编写重载的方法。
5.2.1.7 属性
原则上，字段（Field）是不能公开的，要访问字段的值，一般使用属性。属性以简洁清晰的名词命名：
public int Concentration
{
	get
	{
	return 0;
	}
	set
	{
	}
}
5.2.1.8 变量和常数
常数以表明常数意义的名词命名：
public const int DefaultConcentration = 12
在严格要求的代码中，常数以c_开头，如c_DefaultConcentration，但最好不要用它，它会带来输入困难。
普通类型的变量，只要用有意义的名字命名即可，不可使用简称和无意义的名称诸如A，x1等
5.2.1.9 标签 
标签就是用于Goto跳转的代码标识，由于Goto并不推荐使用，所以标签的使用也比较苛刻。标签必须全部大写，中间的空格用下划线_代替，而且应该以_开头，比如：
_A_LABEL_EXAMPLE:
如此定义标签是为了与其他代码元素充分区别。
5.2.1.10 名称空间
命名名称空间的一般规则如下：
CompanyName.TechnologyName
这样，我们看到的名称空间应该是这样的：
Microsoft.Office
PowerSoft.PowerBuilder
注意：这只是一个原则。第三方公司可以选择其它的名字。
避免用公司名称或其它著名品牌的名称作为名称空间的前缀，这样会造成两个公布的名称空间有同一个名称的可能性。（例如，将微软提供的Office自动类命名为Microsoft.Office。）
使用Pascal大写方式，用逗号分隔逻辑成分（例如，Microsoft.Office.PowerPoint）。如果你的品牌使用的是非传统大写方式，那么一定要遵循你的品牌所确定使用的大写方式，即使这种方式背离了通常的名称空间大写规则（例如，NeXT.WebObjects，和ee.cummings。）
该用复数的时候要使用复数的名称空间名。例如，使用System.Collections而不是System.Collection。本规则的特例是品牌名称和缩写。例如：使用System.IO而不是System.IOs。
名称空间和类不能使用同样的名字。例如，有一个类被命名为Debug后，就不要再使用Debug作为一个名称空间名
5.2.2 书写格式规范
5.2.2.1 总则
格式化使代码的逻辑结构很明显。
5.2.2.2 要求书写格式
1) 使用四个空格作为标准的缩进大小，并一致地使用此标准；
2) 括号位于下一行，要求相匹配的大括号在同一列；
3) 每一行上放置的语句避免超过一条；
4) 对继行则要求再缩进4格。
5.2.3 注释规范
5.2.3.1 一般性问题
1) 其他人得到了代码是否能够很快的理解它;
2) 注释是否解释了代码的意图，而不仅仅是描述重复描述流程;
3) 技巧性过强的代码是否重新编写了而不是仅仅加一些注释;
4) 注释是否及时更新了，以正确反应最新的程序含义;
5) 注释的风格是否能够保证修改注释很容易;
6) 使用 XML 文档功能；
7) 修改代码时，总是使代码周围的注释保持最新；
8) 在每个函数的开始，说明函数的用途、假设和限制等；
9) 除了批注变量声明外，避免在代码行的末尾添加注释；
10) 在部署之前，移除所有临时或无关的注释；
11) 注释应该阐明代码，而不应该增加多义性；
12) 在编写代码时就注释，因为以后很可能没有时间这样做；
13) 避免多余的或不适当的注释，如幽默的不主要的备注；
14) 使用注释来解释代码的意图，而不是作为代码的联机翻译；
15) 为了防止问题反复出现，对错误修复和解决方法代码总是使用注释；
16) 对由循环和逻辑分支组成的代码使用注释。
5.2.3.2 语句和段落
1) 代码是否避免了在程序语句末尾的注释；
2) 注释是否更侧重于解释“为什么这么做”，而不是“如何做”；
3) 注释是否能够引导读者的思路；
4) 每一个注释是否都是有价值的，多余的，无关的或自相矛盾的注释是否删除了或改正了；
5) 缩写单词是否替换为完全拼写形式了；
6) 主要注释和次要注释的区分是否明显；
7) 代码绕过了一个错误或者未在文档中记载的特性的情况是否在注释中说明了。
5.2.3.3 数据定义
1) 数据的单位是否说明了；
2) 数值型数据的取值范围是否说明了；
3) 输入数据的限制是否说明了；
4) 使用标志的注释是否细到了每一个位；
5) 使用的全局变量的地方是否在注释中说明了该全局变量是在那里定义的；
6) 使用了全局变量的任何地方能否通过注释或命名规则看出它是一个全局变量；
7) 每个控制语句是否都有注释；
8) 比较长的或复杂的控制结构结束的地方是否有注释，以便于阅读；
9) 需要使用特定数值的数据是否在注释中记载了，或者采用更好的方式：使用命名常量或变量。 
5.2.3.4 例程
例程的目的是否在注释中说明了。
注释能够找得到例程相关的其他方面的信息，包括：输入输出参数、调用条件假设、限制、错误数据纠正、算法来源等。
5.2.3.5 文件、模块和程序
程序有没有全局性描述，介绍程序的总体结构和组织方式。
每一个文件的用途是否都有记载。
5.3. JAVA编程规范
5.3.1 命名规则
5.3.1.1 Package 的命名
Package 的名字应该都是由一个小写单词组成。
5.3.1.2 Class 的命名
Class 的名字必须由大写字母开头而其他字母都小写的单词组成。
5.3.1.3 Class 变量的命名
变量的名字必须用一个小写字母开头。后面的单词用大写字母开头。
5.3.1.4 Static Final 变量的命名
Static Final 变量的名字应该都大写，并且指出完整含义。
5.3.1.5 参数的命名
参数的名字必须和变量的命名规范一致。
5.3.1.6 数组的命名
数组应该总是用下面的方式来命名：
byte[] buffer; 而不是：  byte buffer[];
5.3.1.7 方法的参数
使用有意义的参数命名，如果可能的话，使用和要赋值的字段一样的名字：
SetCounter(int size){
this.size = size;
}
5.3.2 文件样式
所有的 Java 文件(*.java)都必须遵守如下的样式规则。
5.3.2.1 版权信息
版权信息必须在 java 文件的开头，比如：
/**
* <p>Title: </p>
* <p>Description: </p>
* <p>Copyright: Copyright (c) 2005</p>
* <p>Company: </p>
* @author not attributable
* @version 1.0
*/
其他不需要出现在 JavaDoc 的信息也可以包含在这里。
5.3.2.2 Package/Imports
package 行要在 import 行之前，import 中标准的包名要在本地的包名之前，而且按照字母顺序排列。如果 import 行中包含了同一个包中的不同子目录，则应该用 * 来处理。
package hotlava.net.stats;
import java.io.*;
import java.util.Observable;
import hotlava.util.Application;
这里 java.io.* 使用来代替InputStream and OutputStream 的。
5.3.3 类
5.3.3.1 类的注释
一般是用来解释类的。
/**
* A class representing a set of packet and byte counters
* It is observable to allow it to be watched, but only
* reports changes when the current set is complete*/

5.3.3.2 类定义
包含了在不同的行的 extends 和 implements。
public class CounterSet
extends Observable
implements Cloneable
5.3.3.3 Class Fields
类的成员变量。
/**
* Packet counters
*/
protected int[] packets;
public 的成员变量必须生成文档（JavaDoc）。proceted、private和 package 定义的成员变量如果名字含义明确的话，可以没有注释。
5.3.3.4 存取方法
接下来是类变量的存取的方法。它只是简单的用来将类的变量赋值获取值的话，可以简单的写在一行上。
/**
* Get the counters
* @return an array containing the statistical data. This array has been
* freshly allocated and can be modified by the caller.
*/
public int[] getPackets() { return copyArray(packets, offset); }
public int[] getBytes() { return copyArray(bytes, offset); }

public int[] getPackets() { return packets; }
public void setPackets(int[] packets) { this.packets = packets; }
其它的方法不要写在一行上。
5.3.3.5 构造函数
接下来是构造函数，它应该用递增的方式写（比如：参数多的写在后面）。访问类型 ("public"，"private" 等) 和 任何 "static"， "final" 或 "synchronized" 应该在一行中，并且方法和参数另写一行，这样可以使方法和参数更易读。
public
CounterSet(int size){
this.size = size;
}
5.3.3.6 克隆方法
如果这个类是可以被克隆的，那么下一步就是 clone 方法：
public
Object clone() {
try {
CounterSet obj = (CounterSet)super.clone();
obj.packets = (int[])packets.clone();
obj.size = size;
return obj;
}catch(CloneNotSupportedException e) {
throw new InternalError("Unexpected CloneNotSUpportedException: " + e.getMessage());
}
}
5.3.3.7 类方法
下面开始写类的方法：
/**
* Set the packet counters
* (such as when restoring from a database)
*/
protected final
void setArray(int[] r1, int[] r2, int[] r3, int[] r4)
throws IllegalArgumentException
{
// Ensure the arrays are of equal size
//
if (r1.length != r2.length || r1.length != r3.length || r1.length != r4.length)
throw new IllegalArgumentException("Arrays must be of the same size");
System.arraycopy(r1, 0, r3, 0, r1.length);
System.arraycopy(r2, 0, r4, 0, r1.length);
}
5.3.3.8 toString 方法
无论如何，每一个类都应该定义 toString 方法：
public
String toString() {
String retval = "CounterSet: ";
for (int i = 0; i < data.length(); i++) {
retval += data.bytes.toString();
retval += data.packets.toString();
}
return retval;
}
}
5.3.3.9 main 方法
如果main(String[]) 方法已经定义了, 那么它应该写在类的底部。
5.3.4 代码格式
5.3.4.1 代码样式
代码应该用 unix 的格式，而不是 windows 的（比如：回车变成回车+换行）。
5.3.4.2 文档化
必须用JavaDoc 来为类生成文档。不仅因为它是标准，这也是被各种 java 编译器都认可的方法。使用 @author 标记是不被推荐的，因为代码不应该是被个人拥有的。
5.3.4.3 缩进
缩进应该是每行2个空格. 不要在源文件中保存Tab字符。在使用不同的源代码管理工具时Tab字符将因为用户设置的不同而扩展为不同的宽度。
如果你使用 UltrEdit 作为你的 Java 源代码编辑器的话，你可以通过如下操作来禁止保存Tab字符，方法是通过 UltrEdit中先设定 Tab 使用的长度室2个空格，然后用 Format|Tabs to Spaces 菜单将 Tab 转换为空格。
5.3.4.4 页宽
页宽应该设置为80字符。源代码一般不会超过这个宽度，并导致无法完整显示，但这一设置也可以灵活调整。在任何情况下， 超长的语句应该在一个逗号或者一个操作符后折行。 一条语句折行后，应该比原来的语句再缩进2个字符。
{} 必须成对出现。
{} 中的语句应该单独作为一行。 例如， 下面的第1种格式是错误的， 第2种格式是正确的：
if (i>0) { i ++ }; // 错误, { 和 } 在同一行

if (i>0) {
i ++
}; // 正确, { 单独作为一行
} 永远单独作为一行。
} 应该与相对应的 { 纵向对齐。
5.3.4.5 括号
左括号和后一个字符之间不应该出现空格，同样，右括号和前一个字符之间也不应该出现空格。下面的例子说明括号和空格的错误及正确使用：
CallProc( AParameter ); // 错误
CallProc(AParameter); // 正确
不要在语句中使用无意义的括号。括号只应该为达到某种目的而出现在源代码中。下面的例子说明错误和正确的用法：
if ((I) = 42) { // 错误 - 括号毫无意义
if (I = 42) or (J = 42) then // 正确 - 的确需要括号
5.3.5 编程规范
5.3.5.1 exit()
exit 除了在 main 中可以被调用外，其他的地方不应该调用。因为这样做不给任何代码代码机会来截获退出。一个类似后台服务地程序不应该因为某一个库模块决定了要退出就退出。
5.3.5.2 异常
申明的错误应该抛出一个RuntimeException或者派生的异常。
顶层的main()函数应该截获所有的异常，并且打印（或者记录在日志中）在屏幕上。
5.3.5.3 垃圾收集
JAVA使用成熟的后台垃圾收集技术来代替引用计数。但是这样会导致一个问题：你必须在使用完对象的实例以后进行清场工作。比如一个prel的程序员可能这么写：
...
{
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(projectFile);
project.save(fos, "IDE Project File");
}
...
除非输出流一出作用域就关闭，非引用计数的程序语言，比如JAVA，是不能自动完成变量的清场工作的。必须象下面一样写：
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(projectFile);
project.save(fos, "IDE Project File");
fos.close();
5.3.5.4 Clone
下面是一种有用的方法：
implements Cloneable

public
Object clone()
{
try {
ThisClass obj = (ThisClass)super.clone();
obj.field1 = (int[])field1.clone();
obj.field2 = field2;
return obj;
} catch(CloneNotSupportedException e) {
throw new InternalError("Unexpected CloneNotSUpportedException: " + e.getMessage());
}
}
5.3.5.5 final 类
    绝对不要因为性能的原因将类定义为 final 的（除非程序的框架要求） 如果一个类还没有准备好被继承，最好在类文档中注明，而不要将她定义为 final 的。这是因为没有人可以保证会不会由于什么原因需要继承她。
5.3.5.6 访问类的成员变量
大部分的类成员变量应该定义为 protected 的来防止继承类使用他们。
注意，要用"int[] packets"，而不是"int packets[]"，后一种永远也不要用。
public void setPackets(int[] packets) { this.packets = packets; }
CounterSet(int size)
{
this.size = size;
}
5.4. 数据库命名规范
5.4.1 数据库对象命名的总原则
数据库对象命名的总原则是一个通用性的原则，任何项目中定义的命名规范都应当符合这些总原则。这里所指的对象包括：数据库、表、字段、存储过程、触发器、用户自定义函数、缺省、规则和索引。
5.4.1.1 一般性规则
1) 对数据对象的命名应当选定一种语言（一般为英语）作为命名基准，在整个命名规范中坚持使用一种语言，避免多种语言混合使用。
2) 对象名称应当准确完整地描述了对象的含义。
3) 名称是反映了业务上的问题而不是技术上或编程上的解决方法。
4) 名称的长度应当足够长。
5) 名称的最后一部分应当有限定符。
6) 应用Nbr或Number代替Num, No.
7) 数据库对象的命名应当避免和系统原有的对象名称（如：系统表、系统存储过程等）混淆。
8) 对于包含了若干子系统的大型应用系统，对各数据库对象的命名应加上子系统名称的缩写作为前缀。子系统的缩写不应当超过三个字符。
9) 对象名称中不同的单词间应当能够方便的区分开。
5.4.1.2 对特定类型数据的命名
1) 临时对象的命名应当有意义。
2) 所有布尔型字段或变量的命名能够直接从名称上看出为真的条件。
3) 从数据库对象的名称上能够看出其所属的对象类型，如：表、视图、存储过程、触发器等。
4) 对象的名称中不同的单词首字母要大写，以方便阅读。
5) 对于通过数据传输得到的其它系统的表，应当保留其在原有系统中的命名并加上“tfs”前缀（tfs是英文transfer的缩写）。
5.4.1.3 关于短名称的使用
1) 如果不是绝对必须，尽量避免使用短的名称，以易于理解。
2) 如果对象中单词的缩写只能缩短一两个字符则使用单词的完全拼写。
3) 所有单词的缩写规则应当一致。
5.4.1.4 其它应当避免的命名问题
1) 名称具有误导性。
2) 同一意义的对象具有不同的命名，即异名同义。
3) 不同意义的对象具有相同的命名，即同名异义。
4) 不同的命名拼写很相似，仅差一两个字符。
5) 在对象名称中使用数字。
6) 完全和对象含义不相关的命名。
5.4.2 数据库命名规范
5.4.2.1 数据库
数据库命名根据数据库的功能/用途，以其英文或其缩写组合进行命名。现以计费信息库为例，举例如下：
	库名
	规则一举例
	规则二举例

	用户信息库
	UserInfo
	user_info

	计费信息库
	BillingInfo
	billing_info


5.4.2.2 表(Table)
在一个数据表中，可能需要存储许多相关数据。表的名称可根据应用而定，以其英文或其缩写组合进行命名。现以计费信息库为例，举例如下：
	表名
	规则一举例
	规则二举例

	帐户信息
	AccountInfo
	account_info

	信用卡信息
	CreditCardInfo
	credit_card_info

	系统服务
	SystemService
	System_service

	收费标准
	ChargingStandard
	charging_standard

	原始日志
	RawLog
	raw_log

	用户服务
	UserService
	user_service

	其它
	Misc
	misc

	系统日志
	SystemLog
	system_log

	银行账号
	tfsBankAccount
	tfs_bank_account


如果系统包含了若干子系统，则应当为个子系统规定缩写，各表名前应当加上所属子系统的缩写作为前缀。例如：
	子系统名
	前缀
	规则一举例
	规则二举例

	库存管理子系统
	stk
	stkWarehouses
stkCheckInOrder
stkCheckInOrderItem
	stk_warehouse
stk_check_in_order
stk_check_in_order_item

	订单管理子系统
	ord
	ordCustomer
ordInvoice
	ord_customer
ord_invoice

	人力资源管理子系统
	hr
	hrEmployee
hrSkillLevel
	hr_employee
hr_skill_level

	运输管理子系统
	tsp
	tspTransportationOrder
tspStation
	tsp_transportation_order
tsp_station


5.4.2.3 字段(Column)
命名规则一：数据库字段的命名取其含义的英文单词。字段的命名应当符合数据库命名规范总原则。单词之间的分隔不使用下划线，而是使用混合的大小写。
命名规则二：数据库字段的命名取其含义的英文单词。字段的命名应当符合数据库命名规范总原则。单词之间的分隔使用下划线。
5.4.2.4 存储过程(Stored Procedure)
存储过程分为系统存储过程(System Stored Procedure)和用户存储过程(User Stored Procedure)。系统存储过程用于系统级的功能，如增加或删除系统用户，执行系统监控任务等。用户存储过程则反应用户对业务数据的处理逻辑。系统存储过程以sp开始，后跟该存储过程功能的英文或其缩写。用户存储过程以up开始，后跟该存储过程功能的英文或其缩写。存储过程的命名不使用下划线。以用户帐户管理为例，如下表所示：
	存储过程
	前缀
	规则一举例
	规则二举例

	创建用户帐户
	sp
	spCreateUserAccount
	sp_create_user_account

	删除用户帐户
	sp
	spDropUserAccount
	sp_drop_user_account

	修改用户帐户
	sp
	spUpdateUserAccount
	Sp_update_user_account

	计算月度汇总值
	up
	upMonthlySummary
	up_monthly_summary

	转账操作
	up
	upTransferAccount
	up_transfer_account


5.4.2.5 触发器(Trigger)
触发器的命名用trg作为前缀。触发器可分为三类，分别用于在插入、删除和修改表中数据时触发。为区分同一个表上不同触发器的功能，应加上相应前缀，分别用i,d,u作为前缀表示插入、删除和修改。以用户帐户管理为例，如下表所示：
	触发器
	前缀
	规则一举例
	规则二举例

	插入
	trgi
	trgiCreateUserAccount
	trgi_create_user_account

	删除
	trgd
	trgdDelUserAccount
	trgd_del_user_account

	修改
	trgu
	trguUpdUserAccount
	trgu_update_user_account


5.4.2.6 视图(View) 
视图对象的命名以vw作为前缀，后跟视图的英文或其缩写。举例如下：
	视图
	前缀
	规则一举例
	规则二举例

	用户帐户
	vw
	vwUserAccount
	vw_user_account

	成本中心
	vw
	vwCostCenter
	vw_cost_center

	月度销售额
	vw
	vwMonthlySales
	vw_monthly_sales


5.4.2.7 缺省 (Default) 
命名规则一：缺省对象的命名以def作为前缀，后跟缺省的英文或其缩写。
命名规则二：缺省对象的命名以def_作为前缀，后跟缺省的英文或其缩写。
5.4.2.8 规则(Rule)
命名规则一：规则对象的命名以rule作为前缀，后跟规则的英文或其缩写。
命名规则二：规则对象的命名以rule_作为前缀，后跟规则的英文或其缩写。
5.4.2.9 主键(primary key)
命名规则一：主键的命名以p作为前缀，后跟主键的英文或其缩写。
命名规则二：主键的命名以p_作为前缀，后跟主键的英文或其缩写。
5.4.2.10 索引(Index)
索引的命名以i作为前缀，后跟索引的英文或其缩写。
	索引
	前缀
	规则一举例
	规则二举例

	主键索引
	ipk
	ipkCustomerNbr
	ipk_customer_nbr

	候选建索引
	iak
	iakCustomerName
	iak_customer_name

	非键值索引
	ix
	ixSalesDate
	ix_sales_date


[bookmark: _Toc478568522]6.相关文件
无
[bookmark: _Toc478568523]7.相关记录
无



[image: 2]
Page 4 of 31
image1.png
MLARS HONGMEDCOM  EMSIPE  ERSIGG  MDCPPCOM
R nn REER RUEITE  ERRSURE

BESY AN
WECHATOF  HLONGMED TRAINING CAREER  KNOWLEDGE
HLONGMED WEBSITE CENTER TRAINING WEBSITE

RRETARSEE

HFRIHT20REE, NRAMREISE. FERATEENE. M)
ARFEWHRR WS HaF201146807,
SRR EREMA T, IRFRKCRO/SMOATHBSIERIE
TS BT S TR R R 2R CDMOIRSS .
=
hiE| B ERRIGFR3ECRO/SMORRSS: 2FK100SEE AR RIRSS
SHRSERAREMARIZARS: SHeNBRERSRRTRE VAR
BT AR PR S IRRSS: 1T ALAREENTD AR\ IBIRRAZIIRSS
EEB: A

537 SIS
RYIBREEMREERAR;  RIREETRNSTERAR;
RS EERAR; R E S HER S AGRAR;
EERECSRRSERAR; RELHETBNRERASERRAS .

MR B S KD, EE. ERS.

£E. BRZ, BE. BARE. &8, @&, . . S,
PR RERMUEEIER, BATRERREUSIERET. B8
ST, BRERE,

SN




